MEXICO SAGRADO VR

Descubre el mundo sagrado junto a culturas antiguas
de México que han vivido apartadas en diferentes
locaciones como los Seris que provienen del mar, los
Wirarikas en el desierto, los voladores que atraviesan
la selva de Papantla, mixes que habitan pueblos y
montanas... donde todas comparten una busqueda:
alcanzar lo sobrenatural por medio de rituales.
Adéntrate en esta serie documental donde tu eres el

testigo privilegiado de ritos ocultos.
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El documental esta dividido en 6 actos (no como
una extension de los 5 de la television o el doble
de los tres actos aristotélicos) sino a partir de los
seis pasos que todo ritual conlleva (Rappaport,
2012). Esa serialidad permite ser un largometraje
en realidad virtual o una serie documental VR.

¢Por qué documentar lo sagrado en 360 grados?

El espectador con gafas de realidad virtual
codifica el ritual como si estuviera ahi, inmerso
en un espacio sacralizado y un tiempo que
trasciende su realidad, con la libertad que tiene
de elegir su perspectiva y la cercania con el
contenido, inmersos en rituales que
normalmente no tendrian acceso.
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:Como reproducir lo sagrado en VR de tal forma
gue los espectadores asistan a rituales indigenas y
puedan sacralizar su realidad a partir de la
virtualidad trascendental?

México Sagrado en VR es una serie documental
gue busca adentrarnos en nuestras raices indigenas
de la mano de sus oficiantes para entender cémo
funcionan los rituales, de qué forma nos permiten
vincularnos con lo sagrado y entender cuestiones
trascendentales de la realidad. Filmada en 360
grados en locaciones sagradas en México de
culturas antiguas que han vivido apartadas del
mundo occidental (ejemplo: los Seris en el mar, los
Wixarica caminan el desierto, los voladores
atraviesan la selva de Papantla, los mixes habitan
montanas) pero todas comparten una busqueda:
alcanzar lo sobrenatural y vincularnos con lo
sagrado
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;QUIENES SOMOS?

Creemos en estrategias 360 y generar contenido
disruptivo para tener impacto. Nos especializamos en
guiones, realidad virtual y storytelling.

Algunos de los clientes que han confiado en nosotros:
Coca-Cola, Adidas, Pfizer, Televisa, tenemos
aplicaciones con reconocimientos de Facebook, AWS,
Google y nos encantaria trabajar con ustedes.

Ademas, nuestras ideas se han presentado en
conferencias y festivales de VR (UNAM, 2020, VRFest
2021), Inteligencia Artificial (UNESCO, 2018, Montreal,
2020, Ibero, 2021/22) , programas para crear
narrativas cuanticas (Irlanda 2019, Dinamarca, 2021,
CCD México, 2021, Premio Julio Torri 2021, ELC4-
CML4, 2021) y ansiamos presentar nuestras primeras
Series para Realidad Virtual (México Sagrado VR y
Remember, 2022).
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LA MEJOR EPOCA
PARA GENERAR
NUEVO CONTENIDO
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Proponemos contenido 360 para transmitir en realidad virtual y
medios sociales.

En 2021 pasamos en promedio 14.5 horas frente a una pantalla,
utilizando el 60% del tiempo libre en plataformas digitales y quieren
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busqueda de lo sagrado vy la vision trascendental de un futuro.
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LO QUE NOS HACE DIFERENTES

CONTENIDOS IMPACTO

Contenidos para los usuarios actuales. Entregamos

una estrategia 360, guiones, escaletas, argumentos vy contenido a través de experiencias positivas,

elementos transmedia para hacer programas por ello buscamos que conozca, aprenda y se

innovadores y dinamicos. maraville con lo que tenemos en México vy los
futuros posibles que nos esperan.

Sabemos que el espectador se vincula con el

FACILIDAD DIGITAL

Por su estructura, los contenidos pueden
interrelacionarse, seccionarse vy difundirse
en diferentes formatos de television, web vy
redes sociales para crear traccion.

IR MAS ALLA DE LA PANTALLA

Se desarrollan estrategias disruptivas (transmedia, 360)
para que los contenidos se compartan entre usuarios,
utilizer herramientas digitales que aumenten el impacto
del contenido vy se construya una comunidad en redes.




MULTIPLATAFORMAS

Por las teméaticas y tratamiento propuesto, la difusion de las
capsulas documentales y seriales dirigidas al publico mexicano e
hispano hablante pueden ser multiplataforma vy tener todas sus
herramientas transmedia.

A partir de la estrategia se propondra una gestion de contenido
y tematicas de cuentas que permitan vincular a los espectadores
con la propuesta interactiva para tener un impacto significativo
en publico y anunciantes.

La television esta cambiando. Una estrategia transmedia permite
vincular al usuario con la historia y con los personajes a un bajo
costo multimedial para aumentar la interaccion final.




HABLEMOS!

Para ahondar en el proyecto y presentar escaletas, biblias,
guiones y demas me encantara conocerlos, pueden
escribirme directamente:

e-mail: david@fictionalreality.mx | WA: 52.55.6909.6104



mailto:david@fictionalreality.mx

XW ALITVIEIITIVNOLDIA

CREATIVIDADDISRUPTIVA

(%2}
©)
©
c
O]
+
c
o
O

de

Propuestas

SISdONIS



